< MISSION >

Garder a l'esprit que la mission doit se derouler : Integrer ces deux
o en temps limité [pourquoi y a-t-il urgence] dimensions dans l'histaire.
e dans un lieu en huis clos {pourquoi dans ce lieu-1a]

CADRE
SPATIO-
TEMPOREL ?

Quand ?
ou?
{les circonstances]

~Dars Ao préwcnt-pe

PERSONNAGES

Qui ?

Qui sont les joueurs ?
Quel-srole-s
endossent-ils ?

Agesm&% secrels qui port aw hervice de o planile

POURQUOI ?

Emplcher ) candidal ckimate Sca-fa(kqm, de bruquer

o electiens PouR faﬁ&e alige .

Objectif ? :

Fir:alittlé? Gliser len o pesdboln dars Jo w@m. ok
ﬁg,\uk PRDCLQJY\QHO{\_

COMMENT ?

Les étapes pour
parvenir au but

3 étapes imposees
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< ANNONCE >

Rédigez 'annonce de la mission aux joueurs [racontez-leur une histoire]

Reprendre les éléments présents dans le tableau au recto, sous forme de recit avec suspense et
dramatisation.

Cadre spatio-temporel [Quand et ot ?)
Les circonstances

Personnage-s

Pourquoi ? [objectif/finalité]

Eléments complémentaires si besoin

Attention : pour ménager des surprises et émotions aux joueurs, il ne faut pas trop en dire et garder des
étapes qui seront découvertes au cours du jeu.
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Ponne chance QOUR e mission.

< TITRE >

Formulez le titre du jeu
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