< AMBIANCE >

I Choisissez l'ambiance de votre jeu, par groupe de 2/3.

EXEMPLES D’AMBIANCE
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EXEMPLES D’EPOQUES
W Moyen-Age 'a Guerres mondiales ] Aujourd’hui

, Révolution frangaise E:j Belle Epoque ‘) Futur lointain

ﬁ- Futur proche

I Reé-écrire si besoin vos éléements d’ambiance.

Créer un jeu d'évasion | Atelier Canopé 23 - Guéret, Jeanne Gliick, Arnaud Dechelle, janvier 2019
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