
<     AMBIANCE     > 
 

Choisissez l’ambiance de votre jeu, par groupe de 2/3. 

________________     EXEMPLES D’AMBIANCE     ________________

Aventures 

Bombe à désamorcer  

Cambriolage, vol 

Enquête criminelle 

Espionnage 

Fantômes 

Films, séries 

Guerre 

Horreur 

Mafia 

Magie 

Piratage informatique 

Pirate, corsaire 

Politique 

SF, futuriste 

Spatiale 

Virus 

Voyage 

Voyage dans le temps 

Western 

Zombie, vampire

________________     EXEMPLES DE LIEUX     ________________ 

Bateau 

Bureau, chambre 

Château 

Espace 

Jungle, forêt 

Laboratoire 

Mine, tunnel, grotte 

Musée 

Planète inconnue 

Prison 

Sous-marin,  
bateau de guerre 
 
Train 

________________     EXEMPLES D’ÉPOQUES     ________________ 

Moyen-Âge 

Révolution française

Guerres mondiales 

Belle Époque 

Futur proche

Aujourd’hui 

Futur lointain

 
 

Ré-écrire si besoin vos éléments d’ambiance. 
 
 _____________________________________________________________________________________________________________  
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