Son slogan :

Moi, déléguée ? Maic non 4

(verbale et linguistique)

Prénom, Nom : Sophie Stiqué

Personnel : a beaucovp damis

familial : Son pére dit qulelle est sasvlante de parsfe !
En classe : Matieres préférées-Loisirs

Tout ce qui concerne [oral : poécie, théatre, littérature. (a

lecture, la lecture et encore la lecture !

https:/fr.freepik.com/

Histoire /Profil : situer I'éleve, raconter son parcours

Camille a tovjourse beaucoup parlé en clagse. Pas vraiment du bavardage mais
elle adore participer.Cest fovjours la premiére & ce proposer pour réciter la
poécie ou pour précenter la picce de thédtre a la féte de fin dannée.

Elle poverait devenir. autevre ou avevate..

Motivation face a I'escape game : Expérience face a I'escape game :
En quoi se sent-il concerné ? Que peut-il apporter ?

Elle adore les jeux de réle. Elle
¢engage dans tovtes les activitée un esprit de cynthéce

ccolaires.

Les énigmes :

Types d'épreuves qui vont le Types d'épreuves qui vont le
mettre a son avantage : mettre en difficulté :

Charades, rébus
’ ’ Sl elle warrive pas & ce faire

messcage code comprendre, elle peut se mettre &

Jeux sur les mots [écart voire en colére.



Son slogan :
Que voulez-vous le¢ mece ? (ect le talent !

(corporelle et kinesthésique)

Prénom, Nom : Harry Covert

Personnel : ¢éclate cur le tatamic

familial : Zic cont cur les routes tous les week-ends povr
participer avx compétitions des uns et des avtres.

En classe : Matiéres préférées-Loisirs

Evidemment le cport est ca matiére de prédilection. Maic il w'ect pac
en reste en fechunologie.

Histoire /Profil : situer I'éléeve, raconter son parcours
Harry ect vn grand sportif. Maic la facilité avec laquelle il gére son corpe pourrait en

Faire un bon acteur. En clacse, il a besoin dexpérimenter pour comprendre. I aime

expliguer en faicant dec descing, des modéles.

Il pourrait devenir danseur ov actevr, pas cevlement sportif.

Motivation face a I'escape game :
En quoi se sent-il concerné ?

Il adore démonter/remonter.

Avoir a chercher ne le rebutera pas.

Les énigmes :

Types d'épreuves qui vont le
mettre a son avantage :

recherche dindices, puzzle,

agsemblage et manipulation

Expérience face a I'escape game :
Que peut-il apporter ?

moteuvr danc lo recherche active

Types d'épreuves qui vont le
mettre en difficulté :

Il aura becoin de bovger ¢i cela
ect trop figé !



Son slogan :

Pythagore ? Oui, je connais. Cect un bon copain.
(visuelle et spatiale)

Prénom, Nom : Raphi Stoler

Personnel : adsre decciner : perconnage ov technigue.
familial : (a famille Stoter habite une maicon avec un grand
Jardin que Raphi adore fleuriv avec ca mére.

En classe : Matiéres préférées-Loisirs

Il est tovjours partant pour peindre ou illustrer une legon. (a
géographie est augssi son fort.

LN

https://fr.freepik.com/

Histoire /Profil : situer I'éléeve, raconter son parcours

Raphi est un artiste. Il est donc vn peu réveur maic il caura sce reconcentrer quand il
le favdra. Son calme apaise la clascse, et il trouvera couvent le détail que personne ne
voyal‘f.

11 pourrait devenir architecte, paysager, designers, descinateur ou méme exploratevr !

Motivation face a I'escape game : Expérience face a I'escape game :
En quoi se sent-il concerné ? Que peut-il apporter ?

Raphi aime observer le monde dans bon cens de [orientation, lecture de
ces trois dimensions. cartes, diagrammes et graphiques

pereoit les détails trée finc.

Les énigmes :

Types d'épreuves qui vont le Types d'épreuves qui vont le
mettre a son avantage : mettre en difficulté :

agencementc de piéces,

mesgsages codés avee des Sl ne trouve pag ses repéres, il
cignes, géométrie dang aura. du mal & trouver.
lecpace, utilication de

cymbole ou de dessing de

confour



Son slogan:

Madame, ya des devoirs pour demain 7

Prénom, Nom : Ondine Oussessoar

https://fr.freepik.com/

Personnel : toujours tréc appligvée dans ce quéelle fait.
familial : (a famille dOndine ect a con image : trée posée.

En classe : Matiéres préférées-Loisirs

Ondine ect foujourc trée appliguée. Elle est volontaire mais sefface
toujoure devant les avtrec. Apréc son travail, elle regardera sces

céries préférées en anglaic puis iva faire du cport avec ces parents.

- Histoire /Profil : situer I'éleve, raconter son parcours

- Cec enceignants cavent pouvoir compter sur elle déc quil favt avancer sur un projet.

" Ce nect pac la derniére non plus & vouloir venir en aide & ces camarades quand elfe a

- fini con travail.

" Elle povrrait devenir mathématicienne, ingénieure ov méme enquétrice.

Motivation face a I'escape game :
En quoi se sent-elle concernée ?

Ondine aime explorer, chercher.

Les énigmes :

Types d'épreuves qui vont le
mettre a son avantage :

épreuves numériques, jeux de
ctratégie, Eccais/ Erreurs,
ctructures logiques de

message codée

Expérience face a I'escape game :
Que peut-elle apporter ?

bonnes capacités dabstraction.
Mice en relation des donnéec

récoltece.

Types d'épreuves qui vont le
mettre en difficulté :

$i elle nect pa¢ en confiance, elle
peut perdre ces moyenc et ne pac

pouvoir Sorganicer.



